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SISTEMAS Y APLICACIONES INFORMATICAS (B.O.E. de 13 de febrero de 1.996)

1. Representacion y comunicacion de la informacion.

2. Elementos funcionales de un ordenador digital. Arquitectura.

3. Componentes, estructura y funcionamiento de la Unidad Central de Proceso.
4. Memoria interna. Tipos. Direccionamiento. Caracteristicas y funciones.

5. Microprocesadores. Estructura. Tipos. Comunicacion con el exterior.

6. Sistemas de almacenamiento externo. Tipos. Caracteristicas y funcionamiento.
7. Dispositivos periféricos de entrada/salida. Caracteristicas y funcionamiento.

8. Componentes hardware comerciales de un ordenador. Placa base. Tarjetas controladoras de
dispositivo y de entrada/salida.

9. Légica de circuitos. Circuitos combinacionales y secuenciales.

10. Representacion interna de los datos.

11. Organizacion logica de los datos. Estructuras estaticas.

12. Organizacion légica de los datos. Estructuras dinamicas.

13. Ficheros. Tipos. Caracteristicas. Organizaciones.

14. Utilizacion de ficheros segin su organizacion.

15. Sistemas operativos. Componentes. Estructura. Funciones. Tipos.
16. Sistemas operativos: Gestion de procesos.

17. Sistemas operativos: Gestion de memoria.

18. Sistemas operativos: Gestidn de entradas/salidas.

19. Sistemas operativos: Gestion de archivos y dispositivos.

20. Explotacién y administracion de un Sistema Operativo Monousuario.
21. Explotacion y administracion de un Sistema Operativo Multiusuario.
22. Sistemas informaticos. Estructura fisica y funcional.

23. Instalacion de un sistema informético. Entorno. Elementos. Conexion. Configuracion. Medidas de
seguridad.

24. Planificacion y explotacion de un Sistema Informatico.
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25. Disefio de algoritmos. Técnicas descriptivas.

26. Lenguajes de programacion. Tipos y caracteristicas.

27. Programacion estructurada. Estructuras basicas. Funciones y procedimientos.

28. Programacion modular. Disefio de funciones. Recursividad. Librerias.

29. Programacion orientada a objetos. Objetos. Clases. Herencia. Poliformismos.

30. Programacion en tiempo real. Interrupciones. Sincronizacién y comunicacion entre tareas.

31. Utilidades para el desarrollo y pruebas de programas. Compiladores. Intérpretes. Depuradores.
32. Técnicas para la verificacion, prueba y documentacion de programas.

33. Programacién en lenguaje ensamblador. Instrucciones basicas. Formatos. Direccionamientos.

34. Lenguaje C: Caracteristicas generales. Elementos del lenguaje. Estructura de un programa.
Funciones de libreria y usuario. Entorno de compilacién. Herramientas para la elaboracién y
depuracion de programas en lenguaje C.

35. Lenguaje C: Manipulacién de estructuras de datos dinamicas y estaticas. Entrada y salida de
datos. Gestiéon de punteros. Punteros a funciones. Graficos en C.

36. Sistemas gestores de bases de datos. Funciones. Componentes. Arquitectura de referencia y
operacionales. Tipos de sistemas.

37. Modelo de datos relacional. Estructura. Operaciones. Algebra relacional.

38. Lenguajes para definicion y manipulacién de datos en sistemas de bases de datos relacionales.
Tipos. Caracteristicas. Lenguaje SQL.

39. Desarrollo de aplicaciones mediante bases de datos relacionales.
40. Explotacion automatica de documentacion administrativa.

41. Aplicaciones informéticas de propésito general y para la gestion comercial. Tipos. Funciones.
Caracteristicas.

42. Instalacion y explotacion de aplicaciones informaticas.
43. Utilizacion compartida de recursos, ficheros y datos entre aplicaciones informaticas.
44. Andlisis y disefio de aplicaciones informaticas.

45. Andlisis y disefio de servicios de presentacién en un entorno gréfico.
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46. Disefio de interfaces graficas de usuario.

47. Disefio de interfaces en contexto de gestion.
48. Lenguajes de alto nivel en entorno grafico.

49. Sistemas multimedia.

50. Calidad y documentacién en entornos gréficos.

51. Ayudas automatizadas para el desarrollo de software (herramientas CASE). Tipos. Estructura.
Prestaciones.

52. Sistemas en red. Tipos. Componentes y topologias.

53. Transmision de datos. Medios. Tipos. Técnicas. Perturbaciones.

54. Arquitectura de sistemas de comunicacion. Niveles. Funciones. Servicios.
55. Conexién de ordenadores en red. Elementos hardware necesarios. Tipos y caracteristicas.
56. Software de sistemas en red. Componentes. Funciones y estructura.

57. Redes de é&rea local. Hardware. Software. Recursos compartidos.

58. Redes de area extensa. Interconexion redes locales.

59. Analisis e implantacién de un sistema en red.

60. Instalacion y configuracién de sistemas en red local.

61. Integracion de sistemas. Medios de interconexion estandares.

62. Evaluacion y mejora del rendimiento de sistemas en red.

63. Seguridad de los sistemas en red.

64. Explotacion y administracion de sistemas en red.

65. Andlisis comparativo entre un sistema operativo multiusuario y un sistema en red.
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dimientos basicos de elaboracion y coccién. Aplicaciones gastro-
nomicas y procedimientos de servicio.

54. Identificacion, diferenciacion v caracteristicas de los pes-
cados y mariscos. Su clasificacion y variedades de consumo habi-
tual. Aplicaciones gastronémicas y procedimientos de servicio.

55. ldentificacion, diferenciacién v caracteristicas de las aves
de corral v géneros de caza. Su clasificacion y variedades de con-
suemo habitual. Aplicaciones gastronémicas vy procedimientos de
servicio. )

56. Identificacidn, diferenciaciéon y caracteristicas de la carne
de vacuno. Su clasificacién y variedades de consumo habitual.
Aplicaciones gastronémicas y procedimientes de servicio.

57. Identificacion, diferenciacién v caracteristicas de la carne
de ovino v porcino. su clasificacién y variedades de consumo habi-
tual. Aplicaciones gastrondmicas vy procedimientos de servicic.

58, Identificacion, diferenciacién y caracteristicas de los fon-
dos vy salsas. Su clasificacion y variedades de consumo habitual.
Aplicaciones gastrondmicas y procedimientos de servicio.

59. Identificacion, diferenciacién y caracteristicas de las guar-
niciones. Su clasificacion y variedades de consumo habitual. Apli-
caciones gastronomicas y procedimientos de servicio.

60. Identificacion, diferenciacion y caracteristicas de los que-
s0s. Esquemas de elaboracion. Su clasificacion y variedades de
consumo habitual. Denominacién de origen. Ubicacién geografica
de los principales quesos espafioles. Procedimiehtos de servicio
v presentacion,

61. Identificacion, diferenciacion v caracteristicas de elabo-
raciones eulinarias rapidas (aperitivos sencillos, canapés, tostadas,
tortitas, sandwiches, emparedados, bocadillos, platos combinados
o analogos), salsas utilizadas en el bar. Su clasificacién y varie-
dades de uso habitual. Procedimientos de servicio.

Sistemas y Aplicaciones Informdticas

1. Representacién y comunicacién de la informacion.

2. Elementos funcionales de un ordenador digital. Arquitec-
tura.

3. Componentes, estructura y funcionamiento de la Unidad
Central de Proceso.

4. Memoria interna. Tipos. Direccionamiento. Caracteristicas

vy funciones.

5. Microprocesadores, Estructura Tipos. Comumcamon con
el exterior.

6. Sistemas de almacenamiento externo. Tipes. Caracteris-
ticas vy funcionamiento.

7. Dispositivos periféricos de entrada/salida. Caracteristicas
v funcionamiento.

8. Componentes «hardware» comerciales de un ordenador.
Placa base. Tarjetas controladoras de dispositivo v de entrada/sa-
lida.

9. Légica de circuitos. Circuitos combinacionales v secuen-
ciales.

10. Representacion interna de los datos.

11. Organizacion loégica de los datos. Estructuras estaticas.

12. Organizacion logica de los datos. Estructuras dinamicas.

13. Ficheros. Tipos. Caracteristicas, Organizaciones.

14. Utilizacién de ficheros segiin su organizacion.

15. Sistemas operativos. Componentes. Estructura. Funcio-
nes. Tipos.

16. Sistemas operativos: Gestion de procesos.

17. Sistemas operativos: Gestiébn de memoria.

18. Sistemas operativos: Gestion de entradas/salidas.

19. Sistemas operativos: Gestion de archivos v dispositivos.

20. Explotacion y adminisiracion de un Sistema -Operativo
Monousuario.

21. Explotacién y administracion de un Sistema Operativo
Multiusuario.

22. Sistemas informaticos. Estruciura fisica y funcional.

23. Instalacion de un sistema informatico. Entorno. Elemen-
tos. Conexién. Configuracién. Medidas de seguridad.

24. Planificacién y explotacién de un Sistema Informatico.

25. Disefto de algoritmos. Técnicas descriptivas.

26. Lenguajes de programacion. Tipos y caracteristicas.

27. Programacion estructurada. Estructuras basicas. Funcio-
nes y procedimientos.

28. Programacion modular. Disefio de funciones. Recursivi-
dad. Librerias.

29. Programacién orientada a objetos. Objetos. Clases.
Herencia. Polifcrmismos.

30. Programacion en tiempo real. Interrupciones. Sincroni-
zacion y comunicacion entre tarcas.

31. Utilidades para el desarrollo y pruebas de programas.
Compiladores. Intérpretes. Depuradorea

32, Teécnicas para la verificacion, prueba v documentacion
de programas.

33. Programacién en lenguaje ensamblador. Instrucciones
basicas. Formatos. Direccionamientos.

34. Lenguaje C: Caracteristicas generales. Elementos del len-
guaje. Estructura de un programa. Funciones de libreria y usuario,
Entorno de compilacién. Herramientas para la elaboracion y depu-
racidn de programas en lenguaje C,

35. Lenguaje C: Manipulacién de estructuras de datos dina-
micas y estaticas. Entrada y salida de datgs. Gestion de punteros.
Punteros a funciones. Graficos en C.

36. Sistemas gestores de bases de datos. Funciones. Com-
ponentes. Arquitectura de referencia y operacionales. Tipos de
sistemas.

37. Modelo de datos relacional, Estructura. Operaciones.
Algebra relacional.

38. Lenguajes para definicion y mampulacmn de datos en
sistemas de bases de datos relacionales., Tipos. Caracteristicas.
Lenguaje SQL.

39. Desarrollo de aplicaciones mediante bases de datos rela-
cionaies.

40. Explotacién automatica de documentacién administrativa.

41. Aplicaciones informaticas de propésito general y para la
gestion comercial. Tipos. Funciones. Caracteristicas.

42, Instalacién y explotacién de aplicaciones informaticas.

43. Utilizacion compartida de recursos, ficheros y datos entre
aplicaciones informaticas.

44. Analisis y disefio de aplicaciones informaticas.

45, Analisis y disefio de servicios de presentacion en un entor-
no grafico.

46. Disefio de interfaces graficas de usuario,

47. Disefio de interfaces en contexto de gestion.

~48. Lenguajes de aito nivel en entorno grafico.

49. Sistemas multimedia.

50. Calidad y documentacion en entornos graficos.

51. Ayudas automatizadas para el desarrollo de «softwarer
{herramientas CASE). Tipos. Estructura, Prestaciones.

52. Sistemas en red. Tipos. Componentes y topologias.

53. Transmision de datos. Medios. Tipos. Técnicas. Pertur-
baciones.

-54.  Arquitectura de sistemas de comunicacion, Niveles, Fun-
ciones. Servicios.

55. Conexién de ordenadores en red. Elementos «hardware»
necesarios. Tipos y caracteristicas.

56. «Software» de sistemas en red. Componentes. Funciones
Vv estructura.

57. Redes de area local. «Hardware». «Software». Recursos
compartidos.

58. Redes de area extensa. Interconexion redes locales.

59. Analisis e implantacién de un sistema en red.

60. Instalacién yconfiguracién de sistemas en red local.

61. Intedracion de sistemas. Medios de interconexién estan-

62. Evaluacion y mejora del rendimiento de sistemas en red.

63. Seguridad de los sistemas en red.

64. Explotacion v administracién de sistemas en red.

65. Analisis comparativo entre un sistema operativo multiu-
suario y un sistema en red.

Soldadura

1. Productos siderargicos. El proceso sideriargico. Productos
obtenidos. Caracteristicas fisico-quimicas. Designacion normali-
zada.

2. Aceros. Proceso de obtencion del acerc. Metalurgia dei
acero, transformacicnes en estado sélido. Clasificacién, designa-
cion normalizada vy aplicaciones. Soldabilidad.

3. Fundiciones, proceso de obtencién de la fundicion, Meta-
lurgia de la fundicién. Clasificacién, designacién normalizada v
aplicaciones. Soldabilidad.
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